PAKET AKISI

Unity mobile system architecture

Kurallari veriden ayiran, test edilebilir ve mobil Gretime uygun bir

oyun mimarisi yaklagimi.
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01 / MIMARI YAKLASIM

Sunumdan bagimsiz,
tek dogruluk kaynagi.

Oyun davranigini gorsel nesnelerin igine dagitmak yerine, kurallar test edilebilir bir gekirdekte; bolim igerigini
ise veri odakll tanimlarda tutuyorum.

SUNUM HUD, etiketler, animasyon ve geri bildirim

OYUN AKISI Oturum, zaman, hedef ve durum gegisleri

- Eslesme, uygunluk ve sonug hesaplari

VERI Uriin, kutu ve bélim tanimlar

MiMARIi HEDEF

Ayni kuralin arayiz 6n izlemesinde, gercek oyunda ve testlerde farkli sonu¢ vermesini engellemek; icerik degisikligini

kod degisikligine donustirmemek.
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02 / MUHENDISLIK UYGULAMALARI

Calisan prototipten

Veri odakl igerik Test edilebilir kurallar

Bolim ve nesne tanimlari galisma durumundan ayrilir;

Kritik hesaplar sahne davranisindan bagimsiz
tekrar deneme ayni baglangic¢ verisini Uretir.

dogrulanir; hata kosullari da kabul kriterine dahildir.

Deterministik akis Mobil yasam doéngusii

Rastgelelik oyuncunun kararini gériinmez bigimde Pause, resume, safe area ve kesintiler oyun

degistirmez; sonug geriye donlk acgiklanabilir kalir. durumunu bozmadan ele alinir.
L ] L J
Performans disiplini Kalite kapilari

Olgiim yapilmadan optimizasyon varsayilmaz; tahsis,

Her Uretim asamasi oynanabilir, test edilmis ve geri
cizim ve cihaz profili diizenli izlenir.

dondurulebilir bir sirimle kapanir.

Bu genel mimari gériinim, uygulama yaklasimini gosterir. Tam klasor yapisi, sinif adlari, Gretim sirasi, gercek kod
parcalari ve dengeleme algoritmalari kamuya acik degildir.
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03 / TESLIM VE GIZLILIK

Teknik derinlik gorunur;
uretim recetesi korunur.

Bu belge, bir ise alim degerlendirmesinde mimari kararlarimi ve mihendislik yaklagimimi anlatacak kadar ayrint
verir; projenin yeniden uretilmesini kolaylastiracak 6zel uygulama bilgisini icermez.

TALEP UZERINE SUNULABILIR

® Tam Unity teknik uygulama rehberi
® Secilmis kod incelemesi veya canli mimari sunumu

® Calisan build ve sinirl teknik demo

PAYLASIM KOSULU

Tam rehber ve kaynak proje, yalnizca degerlendirme ihtiyaci aciklandiginda ve uygun gizlilik sartlar yazili hale
getirildiginde paylasilir.

PAYLASIM VE HAK BILDIRIiMi

Bu belge yalnizca ise alim ve profesyonel degerlendirme amaciyla hazirlanmis sinirli bir portfolyo 6n izlemesidir. Belgede yer alan
6zgun metinler, gorsel tasarimlar, oyun varliklari ve teknik anlatim Hasan Aynioglu'na aittir. Yazili izin olmadan ¢ogaltilamaz,
dagitilamaz, ticari amagla kullanilamaz veya turev bir Griintin gelistiriimesinde kullanilamaz.

ayniogluhasan.com - ayniogluhasan@gmail.com
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